Fiche escape game mariage

Scenario type + 10 enigmes a personnaliser

Scenario - La disparition des alliances

Juste avant le diner, l'officiant annonce a vos invites que les alliances ont disparu. Les equipes disposent de
50 minutes pour les retrouver. Une suite d'enigmes les conduira vers le coffre final, qui ne s'ouvrira qu'avec
un code a quatre chiffres.

Materiel a prevoir

- 1 coffre verrouille avec cadenas a 4 chiffres

- 2 cadenas supplementaires (a lettres, a directions)

- 1 lampe UV + 1 stylo a encre invisible

- 10 enveloppes numerotees pour distribuer les indices
- 1 sablier ou compte a rebours visible

- 5 cartes a indices (en cas de blocage)

- 1 livret du maitre du jeu (recap des reponses)

Les 10 enigmes a personnaliser

. Code a 4 chiffres = date d'anniversaire du couple

. Anagramme du prenom des maries sur le menu

. Message UV cache sur un coussin de la salle

. Reconnaitre 3 chansons partielles (chanson d'ouverture)
. Puzzle 12 pieces formant la 1ere photo du couple

. Code Morse dissimule dans les rubans de decoration

. Texte ecrit a I'envers, lisible au miroir

. Carte au tresor menant au pied du buffet

. 10 questions sur I'histoire du couple (reponses = code)
10. Cryptogramme Cesar (decalage de 3) revele le mot final
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Retroplanning de preparation

- J-90 : valider le scenario et la liste de courses

- J-60 : commander le materiel (cadenas, lampe UV, coffre)
- J-30 : finaliser les enigmes et imprimer les indices

- J-7 : repeter le jeu avec un proche pour valider la jouabilite
- Jour J : installer les indices 2h avant le vin d’honneur



